REGULAMIN TURNIEJU

Warunki i Zasady Uczestnictwa

1. Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest:

a) zgloszenie zawodnikow maksymalnie 10 , minimalnie 6 w terminie podanym przez
organizatora.

b) pisemna zgoda lekarza na udziat w rozgrywkach zawodnika lub zawodnikow lub pisemne
oswiadczenie zawodnika, ktory ukonczyt 18 rok zycia, ze bierze udziat w zawodach
sportowych na wlasng odpowiedzialno$¢. Zawodnicy oraz kierownicy bioracy udziat w
turnieju nie bedg rosci¢ od organizatorow zadnych odszkodowan oraz zado$¢ uczynien w
zwigzku z kontuzjami i nieszczgsliwymi wypadkami podczas rozgrywek.

2. Druzyny biorace udziat w rozgrywkach zobowiazuje si¢ do wystepowania w jednakowych
strojach z r6znymi numerami na plecach i w obuwiu sportowym. Obuwie sportowe - buty
sportowe na ptaskiej podeszwie lub Multi koteczki tak zwane tarfy. Czytelne numery na
koszulkach sg obowigzkowe. Se¢dzia prowadzacy zawody lub kierownik-organizator
rozgrywek maja prawo nie dopusci¢ do gry zawodnikow, ktorzy nie spetniajg w/w wymogow:
a) dla druzyn nie posiadajacych jednolitych ponumerowanych strojow organizator
przygotowatl znaczniki, ktére na czas spotkania mogg zosta¢ wypozyczone kierownikowi -
kapitanowi druzyny,

b) za zgubienie odpowiada osoba, ktdra wypozyczyta znacznik,

¢) rownowarto$¢ jednego znacznika to 35 zt,

d) obowigzuje takze zarzadzenie grania w kamizelkach dla wszystkich zawodnikéw druzyny,
ktora zdecyduje grac¢ si¢ w cho¢ by jednej kamizelce (np brak jednego kompletu jednolitego z
reszta druzyny). Sedziowie maja obowigzek nie dopusci¢ druzyny do meczu po grozba
walkowera, ktora chce wystapi¢ np w 13 strojach jednolitych + kamizelka.

Zarzadzenie ma na celu wyeliminowanie wieczny batagan ktory nastgpuje po meczu
dotyczacy strzelcow bramek, czy osoby ukarane (np powtarzajgce si¢ numery).

3. Kazda druzyna musi posiada¢ osobe odpowiedzialng za druzyng. Osobg odpowiedzialng za
druzyng nazywamy osobeg, ktorej druzyna powierzyta nastepujace kompetencje i obowigzki:
a) prawo do zgtaszania 1 wycofania druzyny z rozgrywek,

b) dopilnowania wszystkich formalnosci,

¢) odpowiedzialno$¢ za zachowanie si¢ druzyny w trakcie meczu i po jego zakonczeniu,

d) zobowigzany jest do kontaktu z organizatorem w celu otrzymywania biezacych informacji
na temat terminarza, kar czy tez innych wiadomosci,

e) podpisata osobiscie formularz zgltoszeniowy potwierdzajac wszystkie zawarte w nim tresci,

4. Zawodnik moze by¢ zgloszony tylko na jednej liscie, w przypadku zgtoszenia zawodnika
na kilku listach zgloszeniowych, to przynaleznos$¢ gracza do druzyny bedzie traktowana za
wazng w momencie gdzie zawodnik ten rozegra spotkanie w danej druzynie po raz pierwszy.

5. Za kibicow odpowiada druzyna i jej kierownictwo, a takze za porzadek pozostawiony na
boisku. Jezeli sympatycy danego zespotu, wszczynajg awantury, lub w inny sposob zaktocaja
spokoj rozgrywek, organizator ma prawo wycofa¢ zesp6t z turnieju.



6. Druzyng nazywamy grupe osob w ilo$ci nie mniejszej niz 6 osob, ktorzy zadeklarowali gre
w okreslonej druzynie reprezentowanym przez dang osobe:

Regulamin

1. Druzyny grajace ze sobg korzystajg z szatni podanej w terminarzu. Tylko kapitan lub
kierownik druzyny jest upowazniony do odbierania i oddawania kluczy. Od momentu
odebrania klucza odpowiedzialnos¢ za klucz spoczywa na osobie, ktora odebrata klucz.

2. Prawo wyboru koszulek przystuguje zespotowi wymienionemu w terminarzu na pozycji
"go$cie" tj druga pozycja. W protokole meczowym pozycja 2. Bramkarze obydwu zespotow
muszg si¢ rozni¢ wyraznie ubiorem od pozostatych zawodnikow.

3. Czas trwania meczu uzalezniony bedzie od ilo$ci zgtoszonych druzyn. Przewidywany czas
spotkania 2x 10 min + 2 min przerwy lub 2x 7,5 min + 1 min przerwy

4. Wszystkie druzyny obowigzuje ogloszony terminarz gier, ktory zostanie ustalony w dzien
odbycia turnieju .

5. Przed rozpoczeciem turnieju kapitanowie lub kierownictwo obydwu druzyn zobowigzani sg
do czytelnego wypetnienia protokotu oraz stwierdzenia wlasnorgcznym podpisem
prawdziwosci danych.

6. W czasie trwania zawodow prawo zwrocenia si¢ do sedziego ma tylko 1 wylacznie kapitan
druzyny.

7. Wszystkie sprawy zwigzane z protestami, karami 1 wykroczeniami rozpatrywac bedzie
organizator.

8. O fakcie wycofania druzyny z rozgrywek osoba odpowiedzialna powinna powiadomié
organizatora.

9. Nieuprawnionym zawodnikiem do gry, okresla si¢ osobe ktdra nie dopetnita formalnosci
regulaminowych 1 nie spetnia postanowien regulaminu.

10. Kazda druzyna, uczestniczaca w rozgrywkach winna by¢ ubezpieczona od nastgpstw
nieszczesliwych wypadkow. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nastepstwa
nieszczesliwych wypadkow.

11. Wszelka dzialalno$¢ druzyny na boisku, lub poza nim sprzeczna z jakakolwiek etyka
sportowg 1 rzucajacg cien na dobre imi¢ sportu, w szczegdlnosci stwierdzenia zwlaszcza w
koncowej fazie rozgrywek o mistrzostwo przypadku braku sportowej postawy, ambicji i woli
walki, moze stanowi¢ podstawe do weryfikacji wyniku spotkania, walkoweru.

12. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg zapoznac si¢ z niniejszym regulaminem i
przestrzega¢ go podczas rozgrywek.



13. Organizatorzy zastrzegaja sobie pelne i wylgczne prawo interpretacji niniejszego
regulaminu.

14. Za usterki stwierdzone w szatniach odpowiedzialno$¢ ponosza kierownicy druzyn.

15. Zawodnik napomniany karg minutowa, odsiaduje ja tylko w wyznaczonym do tego
miejscu. Zezwolenie na ponowne wejscie zawodnik otrzymuje od s¢dziego pilnujgcego czasu

uptywajacej kary.
16. Zawodnik krwawigcy musi opusci¢ pole gry.
17. Kibice druzyn nie maja prawa wstepu na boisko.

18. Na tawce rezerwowych podczas pojedynku przebywa¢ moga tylko zawodnicy oraz
kierownik wraz z trenerem wpisani do protokotu, przebrani i przygotowani do zawodow w
obuwiu sportowym. Zapis przebrania nie dotyczy osob kierownika i trenera zainteresowanej
druzyny.

19. Organizator moze dokona¢ zmian w regulaminie, liczbie druzyn i lig, jezeli uzna to za
stosowne.

20. W uzasadnionych przypadkach kierownik, lub kapitan zespotu moze zwroci¢ si¢ do
sedziego zawodow o sprawdzenie tozsamosci druzyny przeciwnej. Powyzsza decyzja musi
by¢ zgloszona sg¢dziemu przed rozpoczeciem meczu. Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia
zawodnikow w przerwie ale tylko trzech wytypowanych przez druzyne przeciwng lub po
meczu ale tylko jednego zawodnika. Poproszeni gracze o dokument tozsamos$ci majg pie¢
minut na okazanie dokumentu w przeciwnym razie mecz zostaje zweryfikowany jako
walkower dla druzyny przeciwnej.

21. W celu ewentualnego sprawdzenia tozsamosci kazdy zawodnik musi posiada¢ przy sobie
dowdd osobisty lub inny dokument stwierdzajacy jego tozsamosc..

22. W przypadku watpliwosci wyjasnien udziela organizator rozgrywek.

Przepisy
1. Druzyna moze posiada¢ w swoim sktadzie w danym meczu maksymalnie 12 zawodnikow.

2. Druzyna musi rozpocza¢ mecz w minimum trzyosobowym sktadzie (bramkarz plus 2 w
polu).

a) jesli w skutek kar minutowych lub czerwonych kartek druzyna pozostanie na boisku w
losci mniejszej niz trzy osoby to spotkanie to nalezy przerwac i zakonczy¢ wynikiem z
boiska, jesli w momencie przerwania zawodow wynik bedzie korzystny dla druzyny, ktora
pozostata w iloSci mniejszej niz trzy osoby to mecz bedzie zaliczony jako walkower w
stosunku 5:0 dla druzyny przeciwne;.

3. Rozgrywki beda prowadzone zgodnie z przepisami, PZPN z wylaczeniem:
a) wslizgow (zakaz obowigzuje tylko w obrebie 1,5 metra od przeciwnika),
b) spalonych,



¢) odlegtosci muru z zawodnikéw (obowigzuje 5 m),

d) ilosci zawodnikow,

e) wielkosci bramek jak i pola gry,

f) zmian zawodnikoéw - obowiazujg lotne w strefie zmian,

g) bramkarz - tylko bramkarz wznawia gre po aucie bramkowym podaniem nogg z ziemi (z
obregbu pola karnego), przy czym pitka po podaniu musi opusci¢ pole karne (w razie nie
opuszczenia pitki rzut nalezy powtorzyc),

h) rzut karny,

1) rozpoczgcie spotkania nie musi nastgpi¢ podaniem do przodu,

J) wszystkie rzuty wolne sg rzutami bezposrednimi (jesli wykroczenie zostato popetnione w
polu karnym, a czyn nie kwalifikuje si¢ do rzutu karnego, sedzia nakaze wykona¢ rzut wolny
z linii pola karnego réwnolegtej do lini bramkowej miejscu najblizszemu w momencie
popelnienia przewinienia),

k) auty wykonuje si¢ noga z linii autowej boiska z tak zwanej pitki stojacej w przeciwnym
wypadku strata pitki,

1) rzut rozny wykonuje si¢ z linii naroznika w przeciwnym wypadku strata pitki gre wznawia
bramkarz druzyny przeciwnej jak po aucie bramkowym,

m) zabrania si¢ w jakikolwiek sposob blokowania pitki przeciwnikowi, ktory probuje
wznowi¢ gre z autu, rzutu roznego czy tez rzutu wolnego obowigzuje 5 m w przeciwnym
wypadku s¢dzia moze wykluczy¢ zawodnika blokujacego pitke na kar¢ 2 minut,

n) czas w jakim nalezy wykonac¢ wszystkie rzuty to 4 sekundy (s¢dzia spotkania nalicza czas
gestem r¢ki ktéra uniesiona do gory wskazuje czas jaki uptynat) od momentu wejscia w
posiadanie pitki w przeciwnym wypadku strata pitki, jesli strata nastapi podczas
wykonywania rzutu roznego gr¢ wznawia bramkarz druzyny przeciwnej jak po aucie
bramkowym,

0) spotkanie konczy sedzia 1 jesli uzna to za stosowne, moze przedtuzy¢ spotkanie
sygnalizujgc w koncowej fazie meczu o jaki czas zostat mecz przedtuzony,

p) bramkarz moze zamieni¢ si¢ miejscem z kazdym zawodnikiem pod warunkiem, Ze zmiana
zostanie dokonana za zgoda s¢dziego oraz nastgpi ona w przerwie w grze. Bramkarz nie moze
zdoby¢ bramki z re¢ki. Jesli dojdzie do takiego zdarzenia druzyna ktora stracita bramke
wznawia gr¢ autem bramkowym, a gol nie zostaje uznany,

r) jesli zmiana zawodnika nastapita w innym niz wyznaczone do tego miejsce to s¢dzia
winien ukara¢ zawodnika wchodzacego na boisko karg 2 minutowg w pierwszej przerwie
podczas gry od momentu zmiany zawodnikdw,

s) gdy zawodnik rezerwowy wejdzie na boisko zanim zmieniony zawodnik catkowicie opusci
pole gry, (6 0so6b na boisku) to s¢dzia przerywa gre udziela zawodnikowi wchodzacemu
napomnienia, 2 min a gre¢ wznawia rzutem wolnym z miejsca gdzie znajdowala si¢ pitka w
momencie przerwania gry.

Sankcje karne

1. Se¢dzia prowadzacy zawody moze ukara¢ zawodnika karami w postaci kar minutowych 2 1
5 min oraz kartki czerwonej:

a) pokazanie 3-ch kar minutowych temu samemu zawodnikowi w réznych spotkaniach
powoduje automatyczne wykluczenie go z najblizszego meczu,

b) druzyna, ktora grajac w ostabieniu (zawodnik odbywa kare minutow3a), straci bramk¢ moze
uzupehni¢ sktad jednym zawodnikiem. Jesli w tym momencie na tawce kar przebywa dwoch
zawodnikow to do gry powraca tylko jeden - ten ktéremu pozostata mniejsza ilo§¢ czasu do
odsiedzenia,



c) okazanie zawodnikowi czerwonej kartki lub trzeciej kary minutowej w tym samym
spotkaniu jest rownoznaczne z catkowitym wykluczeniem go z gry w tym spotkaniu (bez
prawa powrotu do gry). Druzyna gra w ostabieniu przez 5 minut nie zaleznie od ilo$ci
straconych bramek, a zawodnik ukarany udaje si¢ do szatni.

e) sedzia po okazaniu pierwszej kary minutowej ma prawo do podwyzszenia kary minutowe;j
po kolejnym przewinieniu wystepujacym najczesciej w drodze zawodnika ukaranego do
tawki kar. Kara taka w protokole po meczowym jest traktowana jako dwa przewinienia,
natomiast zawodnik musi odsiedzie¢ najwyzsza pokazang kar¢ na tawce kar. W momencie
gdy druzyna przeciwna strzeli bramke zawodnik ukarany powraca na boisko.

2. Jezeli zawodnik zachowuje si¢ w sposob obrazliwy pod adresem s¢dziego lub zawodnika
druzyny przeciwnej i czyni to z fawki rezerwowych - moze on zosta¢ napomniany kara
minutowg (wowczas boisko opuszcza i przemieszcza si¢ na tawke rezerwowych zawodnik
druzyny ukaranej a sam winowajca udaje sie na tawke kar na czas ustanowiony przez
sedziego), a nawet kartka czerwong. Kara oczywiscie bedzie zapisana zawodnikowi
ukaranemu.

a) zawodnik ktory, zostat ukarany kartka czerwong bgdac na tawce rezerwowych nie ma
mozliwos$ci powrotu do gry i musi opusci¢ halg. Jesli sedzia nie opisze i nie zawnioskuje o
wiekszg ilo$¢ spotkan zawieszenia zawodnika ukaranego, to osoba ta zostanie zawieszona na
jedno spotkanie. Druzyna z ktorej zostat usunigty gracz musi wycofa¢ jednego dowolnego
zawodnika z boiska na czas pieciu minut. Druzyna gra w ostabieniu przez 5 minut nie
zaleznie od ilo$ci straconych bramek..

3. W catym obiekcie obowigzuje catkowity zakaz palenia i spozywania napojow
alkoholowych. Nieprzestrzeganie zapisu spowoduje wycofanie druzyny z rozgrywek bez
mozliwo$ci zwrotu wpisowego.

4. Zawodnik musi bra¢ udzial w zawodach w koszulce z takim numerem pod jakim jest
wpisany do protokotu sedziowskiego. Pod grozba walkowera.

5. Czas oczekiwania na druzyn¢ - 5 min. od ustalonego terminu rozpocze¢cia meczu. Druzyna
ktdra nie rozpocznie spotkania w ciaggu tego czasu, zostanie ukarana walkowerem w stosunku
0:5.

6. Trzykrotne niestawienie si¢ druzyny na mecz w okre§lonym terminie, jest rOwnoznaczne z
wycofaniem druzyny z rozgrywek..

7. Walkower zawsze przyznawany jest w stosunku 5:0 na nie korzy$¢ druzyny ukarane;.
Walkowera mozna otrzymac za:

a) nie stawienie si¢ druzyny punktualnie na mecz,

b) wstawienie nie uprawnionego zawodnika na mecz,

¢) przerwanie meczu z powodu kar lub innych nieprzewidzianych zajs¢,.

8. Jesli z jakis powodow mecz ktdry sie odbyl, a zostat zweryfikowany na walkower to:
a) strzelcom bramek, nie nalicza si¢ trafien,
b) zawodnikom napomnianym kary liczg si¢ do dalszej klasyfikacji,



9. Organizator ma prawo bez wniesienia protestu druzyny bezposrednio zainteresowane;j
sprawdzi¢ zawodnikow, ktorzy najprawdopodobniej grajg nie legalnie i tym samym ukaraé
druzyne, ktéra dopuscita si¢ takiego czynu.

10. Jezeli organizator , nie ustali inaczej, zawodnik ktorego sedzia usunat z gry otrzymuje
zakaz wystepowania w najblizszym spotkaniu.

Zasady awansow
1. Zasady spadkoéw 1 awansOw zostang podane przez organizatora podczas rozgrywek.

2. Postanowienia koncowe:

a) Mecze barazowe rozgrywane beda w systemie jedno meczowym czyli zwyciezca jednego
pojedynku uzyskuje awans w przypadku remisu druzyny wykonuja po 3 rzuty karne nastepnie
po jednym do skutku.

3. O koncowej pozycji w tabeli decyduja w kolejnosci, ilos¢ zdobytych punktow

a) W przypadku uzyskania rownej liczby punktow przez dwie lub wigcej druzyn, o zajetym
miejscu decyduja:

b) przy dwoch zespotach: liczba zdobytych punktéw w spotkaniach miedzy tymi druzynami
¢) przy réwnej liczbie punktow korzystniejsza rdznica migdzy zdobytymi i utraconymi
bramkami w spotkaniach tych druzyn

d) przy dalszej rownosci, korzystniejsza roznica bramek we wszystkich spotkaniach z catego
cyklu rozgrywek

e) przy dalszej rownosci, wigksza liczba bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach z
catego cyklu

f) jezeli powyzsze punkty nie rozstrzygnety o kolejnosci, zarzadza si¢ dodatkowe spotkanie
barazowe

g) przy wigcej niz dwoch zespotach: liczba zdobytych punktow w spotkaniach migdzy tymi
druzynami

h) przy réwnej liczbie punktéw korzystniejsza rdznica migdzy zdobytymi i utraconymi
bramkami w spotkaniach tych druzyn

1) przy dalszej rownosci korzystniejsza réznica mi¢dzy zdobytymi i utraconymi bramkami w
spotkaniach tych druzyn

J) przy dalszej rownosci, korzystniejsza réznica bramek we wszystkich spotkaniach z catego
cyklu rozgrywek

k) przy dalszej rownosci, wigksza liczba bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach z
catego cyklu

Postanowienia koncowe

1. Zaraz po zakonczeniu turnieju zostang wreczone nagrody, puchary. Nagrody rozdawane
podczas zakonczenia dla triumfatoréw klasyfikacji indywidualnych oraz druzynowych.

2. Wszyscy uczestnicy zobowiazani sg zapoznac¢ si¢ z niniejszym regulaminem i przestrzegac
go podczas rozgrywek.



3. Organizatorzy zastrzegaja sobie pelne i wylaczne prawo interpretacji niniejszego
regulaminu.

4. Organizator moze dokona¢ zmian w regulaminie, liczbie druzyn, jezeli uzna to za
stosowne. W przypadku wycofania si¢ jakiejkolwiek druzyny z rozgrywek organizator nie
przewiduje rozgrywania dodatkowych spotkan.

5. Ponadto wszyscy uczestnicy turnieju sg zobowigzani do przestrzegania regulaminu boiska
,,Orlik 2012” znajdujacego si¢ na ulicy Komuny Paryskiej 20.

6. Turniej odbywa si¢ dnia 7.05 kierownicy zgloszonych druzyn sg zobowigzani do stawiania
si¢ 0 godzinie 12.30 w celu rozpisania terminarzu rozgrywek. Pierwsze mecze planowane ok.
godziny 13.00.

7. Druzyny mozna zgtasza¢ pod adresem e-mailowym Norbert.lan@gmail.com badz osobiscie
w dniu turnieju do godziny 13.

8. Kazde koto moze wystawi¢ wiecej niz jedng druzyng.
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